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Diftcultate:

Ai nevoie de:

Gindire raPidi

Timp:
30 secunde
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a) pidure b) Yizuini

c) alergare

r Uneste
)

)asarea este pentru cuib ceea ce vulpea
I este pentru:

cuvintele
\

/1tt
L/

re Sir de numere
oti folosi creion, calculator, gumi" de sters... dar mai presus de toate,

trebuie sa folosesti cel mai de preg instrument pe care il ai: creierul.
Ce numar urmeaza in sirul de mai jos?
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Ai nevoie de:
HArrie, creion

si guma de sters

Timp:
2 minute
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Dictionarul din minte
,

f u siguranti stii ce inseamnS. fiecare cuvint pe care il folosegti. De aceea

\-z o sL-gi fie uqor sI" ri.spunzi rapid la urmS.toarea intrebare: doui dintre
,-rm5.toarel.'..rri.J. au inteles similar. Care sunt cuuintele?

a) pani

b) pasire ,e-4-
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Diftcultate:

&+t
Ai nevoie de:

Gdndire rapidi,
hirrie si creion

Timp:
30 secunde

d) zburitoare
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r Numere in cerc
daugi numi.rul care lipseste in ruleti, gi.sind regula

pe care o urmeazS" celelalte cifre.
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Ai nevoie de:
Hirtie, creion

;i calculator (daci vrei)
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Ai nevoie de:

Hirtie, creion, .

gumi de gters ;i rigli
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r Bucati de tort

t; l
It J

\l,'

,
esenul de mai jos se poate realiza cu trei din cele cinci fragmente.

Care sunt bucayile care formeaza cercul ro;w? Daci. iti imaginezi
ci este vorba de un tort, cu siguranti" vei gi.si mai repede rlspunsul.
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'Jocul cu oglinda
f magineazi-d ca ai o oglindi si o asezi lingi
Ifigura A. Astfel, r'ei vedea reflectati figura
B. Daca ai figura C, care dinte fgurile
urmatoare este reJlexia ei?

Diftcultate:

s,s&
Ai nevoie de:
Hirtie, creion,

gumi de sters, rigli
gi oglindi

Timp:
3 minute
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mul prin prdure *#S*

I

n avion a f}"cut poze din aer drumului din pidure. Dupi ce au fost

imprimate pozele, acestea s-au amestecat cu altele, iar acum nu se

,rie care dintre segmente apargin drumului. Fotografiile A, B 9i C pot fi
:otite sau nu, dar care din ele coincid. cu 0 parte a drumului din padure?

ffi Simetrie
A cum ca stii sa asociezi

A obi..t. ruind in vedere

simetria lor, cdre este

simetricul lui C?

Timp:
10 secunde

D

Ai nevoie de:
HArtie, creion

si gumi de sters

Timp:
1 minut
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0Ai nevoie de:

Hirtie, creion

si gumi de gters
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Gase;te perech ea
prezentlm citeva figuri. Daci" le studiezi cu atengie, vei vedea ci au lucruri in comun si lucruri

care le deosebesc. Jinind cont de acest lucru, cdre dintre figuri este diferita de restul?

Dificultate:

aFL r,n' ^$J% dFk
'&F *,\r" *# {#

Ai nevoie de:
GAndire rapida,
hArtie si creion

Timp:
1 minut

Dificultate:

sPk #e ,--t ,: . ,

cU S" qA,!' :', i ''

Ai nevoie de:

Hirtie Ei creion

TimP:
2 minute

ffiEnigma din roata
ocul urmitor este o mici enigmi. Pe aceasta roara este o razi in plus,
pe care daci. o scoatem, fiecare circumferint5. va avea sens.

Ce raza trebuie scoasa pentru a gasi cuuintelel
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flneste cuvintele

. Pasarea tri.ieste in cuib iar vulpea in
vizuina, prin urmare rispunsul corect
este b).

Sir de numere
Sunt doui siruri de numere consecu-

tire, unul care incepe cu J si alrul care
incepe cu 0:

Dictionarul din minte
,,Pasare" esre sinonirn

,,zburitoare".

Numere in cerc

" {}-L
r&l

Este simplu si continuim seria, chiar
daci numerele sunt asezate circular.
Numirul care lipseste iste 13. Aflim
acest lucru din urmitoarele operatii:

- (+l) = 8 (+2) = I0 (+3) - l3 (++) =
17 (+5) = 22 ...

Buciti de tort
Unind Iragmentele A. C ;i E

obtinem discul:
A
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Jocul cu oglinda
Ii corespunde figura E:
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Drumul prin pidure
Pozele care coretpund unor segmente

din drum sunr A si C. Poza B nu este din
drumul din pidu're.

Simetrie
Figura care ii corespunde lui C

este E.

Giseqte perechea
Figura C esre di[erira de celelalre.

penrru ca esre compusi din doui drep-
tunghiuri si un cerc. in rimp ce resrul

SA

*

ffi."-

Raspunsuri
)unr compu\e din doua cercuri 1i un
dreptunghi.

Enigma din roati
Trebuie eliminari rrza 5. Cuvinrele

care se obtin sunt: casa, mama, tort
si mere.

Patru Ia fel
SoluEia este, dupi cun.r indici de-

senul, sL trasim diviziunile in spirala.
Poqi verifica faptul ci fiecare piesi are
aceeasi formi. ca restul.

*t-1.:L,i,:.i-.- IIIIIIIJ. I\ft. Ir,r'tr-
IIilI

Cu patru de doi
Rezultarul e.re evidenr:
22:2+2=11 +2=13

Siculetii adevirului si minciunii
TiebuiS avut in vedere faptul ci cel

pulin o propozigie este lalsi si una este
adevarara. Daca consideram adevarata
propoziqia din siculelul galben, celelalte
doui ar fi de asemenea adevirate, prin
urmare inelul NU se afli in siculequl gal-
ben. Daci inelul s-ar afla in siculetul
rosu, propozitia scrisi pe e1 ar fi falsi,
propoiiqia de pe cel aibastru de aseme-
nea, la fel ca qi propoziqia de pe ce1 rosu.
Prin urmare. stim ca NU se afli in sicu-
letul rosu. Daci inelul s-ar afla in
sacule;ul albasrru. propozitia scrisa pe el

ar fi adevarara. propozilia scrisa pe cel
rosu ar fi de asemenea adevirati, iar cea

,.iira p. sacrrlegul galben ar fi [alsa. prin
urmare inelul se afll in siculetul albastru.

Propozilia ar ff:

tg* $S s*\fl"ltu{"s

imparte tabla
Avem cel putin urmitoarele moduri

de a impi4i tabla in pirti egale.

tiunghiul perfect
lndoaie colrurile spre inrerior. duprr

cum indici. desenul.

Puzzleviatal
Ordinea pieselor este:

Mecanic la bord
Piesi cu piesi, cu siguranli ai reusit

reconstruiisti aceast;. iimpli bicicleia.


